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Planificagao Anual de Educagao Visual - 9.2 ano

Dominios
Subdominios/ Subtemas/
Subdrea/ Contetdos

Aprendizagens essenciais:
Conhecimentos/ Capacidades e atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

Agles estratégicas de ensino
orientadas para o perfil dos alunos

Descritores do
perfil dos alunos

1.2 Periodo

Materiais e Técnicas de Expressao

Suportes e instrumentos de registo (a

escolher ao longo do ano letivo)
—Grafite

—Lapis de cor

—Carvao

—Pastel

—Lapis de cera
—Marcadores e canetas
—Tinta da China
—Guache

— Técnicas de impressdo
— Técnicas mistas

— Técnicas digitais

Elementos visuais
— Forma
— Espacgo

Visdo e Percegdo (revisdo e
aprofundamento)

— Mecanismo da visdo

— Olho humano

— Formacado das imagens

Desenho Técnico

—Axonometrias

— Sistemas de projec¢des ortogonais
— Perspetiva central ou cénica

o

Transformar os conhecimentos adquiridos em novos
modos de apreciagao do mundo.

Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento,
estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias,
materiais e suportes nas suas composi¢cées plasticas.

Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos, tematicas,
materiais, suportes e técnicas.

Compreender a importancia da inter-relacdo dos saberes
da comunicagdo visual (espago, volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo, entre outros) nos processos
de frui¢do dos universos culturais.

Promover estratégias que envolvam aquisicao de
conhecimento, informagdo e outros saberes, relativos
aos conteudos das AE, que impliquem:

* O enriquecimento das experiéncias visuais dos alunos,
estimulando habitos de aprecia¢do e fruicdo dos
diferentes contextos culturais.

* A consciencializagcdo de que o(s) gosto(s) se
desenvolve(m) e forma(m) através da pratica
sistematica de experiéncias culturais diversificadas,
quer seja no ambito da fruicdo, quer da
experimentacao.

Promover estratégias que envolvam a criatividade do
aluno no sentido de:

* Mobilizar saberes e processos, através dos quais
perceciona, seleciona, organiza os dados e lhes atribui
significados novos;

* Promover dindmicas que exijam relagdes entre aquilo
que se sabe, o que se pensa e os diferentes universos
do conhecimento;

* Incentivar praticas que mobilizem processos para
imaginar diferentes possibilidades para gerar novas
ideias.

Promover estratégias que desenvolvam o pensamento
critico e analitico dos alunos, incidindo em:

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B,G,1,J))

Criativo (A, C, D, J)

Critico/Analitico

(A,B,C,D,G)

Questionador/
Investigador

(AI CI DI FI GI II ‘])

Respeitador da

diferenca/ do outro
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Dominios
Subdominios/ Subtemas/
Subdarea/ Contetdos

Aprendizagens essenciais:
Conhecimentos/ Capacidades e atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

AgOes estratégicas de ensino
orientadas para o perfil dos alunos

Descritores do
perfil dos alunos

2.2 Periodo

Linguagem Visual

— Campo visual e enquadramento

— Formato e proporgao

— Equilibrio visual

— Peso e ritmo visual

— Composicdes estaticas e dinamicas
— Contraste e profundidade

— Relagdo entre formas na composicdo

Figura humana (a selecionar)
— Desenho do corpo humano
— Desenho do rosto humano
— Estrutura e proporg¢des do rosto

Narrativas Visuais (a selecionar)
— llustragao

— Banda desenhada

— Cinema

— Cinema de animagao

Visdo e Percegao (a selecionar)
— Figura-fundo

— Jogos de percegao

— llusdo de dtica

o

Justificar a intencionalidade das suas composicdes,
recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias,
experiéncias e conhecimentos).

Organizar exposi¢des em diferentes formatos (fisicos e/ou
digitais), individuais ou de grupo, selecionando trabalhos
tendo por base os processos de analise, sintese e
comparagao, que conjugam as nog¢des de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto.

Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura,
luz-cor, enquadramento, entre outros - em diferentes
contextos e modalidades expressivas: pintura, escultura,
desenho, design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

Reconhecer a importancia das imagens como meios de
comunicacdo de massas, capazes de veicular diferentes
significados (econdmicos, politicos, sociais, religiosos,
ambientais, entre outros).

Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou desmistificagcdo do real.

*+ Debates sobre as diferentes imagens, criando
circunstancias para a discussado e argumentacgdo dos
seus pontos de vista e dos outros;

* Apreciagdes fundamentadas em relagdo aos seus
trabalhos e aos dos seus pares.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

* Reinventar solugBes para a criagdo de novas imagens
relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas;

+ Descobrir progressivamente a intencionalidade das
suas experiéncias plasticas.

Promover estratégias que requeiram/ por parte do

aluno:

* O reconhecimento da importancia do patriménio
cultural e artistico nacional e de outras culturas, como
valores indispensaveis para uma maior capacidade de
participacgdo e intervengdo nas dinamicas sociais e
culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

* A sele¢do de técnicas e de materiais ajustando os a
intengdo expressiva das suas representagdes;

* A utilizagdo sistematica de processos de registo de
ideias, de planeamento e de trabalho;

* A transferéncia para novas situages de processos de
analise e de sintese, de modo a criar um conjunto de
imagens e de objetos com possibilidades de
desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

Promover estratégias que impliquem por parte do

aluno:

*Questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o
seu contributo para uma agdo civica, junto das
comunidades.

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
Organizador

(A, B,C 1))

Comunicador /
Interventor

(A,B,D,E G,H,I)

Autoavaliador
(transversal as

areas);

Participativo/
colaborador

(8,C,D,EF)

Responsavel/
auténomo

(CI DI EI FI GI |I J)
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Dominios
Subdominios/ Subtemas/
Subdarea/ Contetdos

Aprendizagens essenciais:
Conhecimentos/ Capacidades e atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

AgOes estratégicas de ensino
orientadas para o perfil dos alunos

Descritores do
perfil dos alunos

3.2 Periodo

Arquitetura e engenharia:

Arquitetura

— Contextualizagdo histdrica

— Projeto de arquitetura

— Disciplinas da arquitetura

— Areas da arquitetura

— Dois movimentos arquiteténicos
do século XX

Engenharia

— Contextualizagdo

— Método da engenharia

— Ramos da engenharia

— A engenharia e as artes.

Arte e patriménio:

— Colegbes e museus

— Continuidade e rutura na arte
— Arte contemporanea

— Land Art

— Arte urbana

— Happening e performance

o

o

o Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e
de registo de ideias que envolvam a pesquisa,
investigacdo e experimentagao.

Relacionar o modo como os processos de criagao
interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos.

Interrogar os processos artisticos para a compreensdo da
arte contemporanea.

Refletir sobre as manifestagdes culturais do patrimdnio
local e global (obras e artefactos de arte, pintura, escultura,
desenho, assemblage, colagem, fotografia, instalagao,
land’art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e
periodos histdricos, tendo como referéncia os saberes da
Historia da Arte (estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

Promover estratégias que impliquem por parte do

aluno:

* A selegdo de elementos de natureza diversa (plastica,
escrita, entre outros) para criar dindmicas na
comunidade (exposi¢des, debates, entre outras);

* A participagdo em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com
base em critérios, se oriente o aluno para:
* A identificagdo das suas capacidades e fragilidades e

dos materiais que melhor domina para expressar as
suas ideias.

Promover estratégias que criem oportunidades para o

aluno:

*Cooperar com os seus pares na partilha de saberes
para a superacgdo conjunta de dificuldades nas diversas
atividades, nos contextos de sala de aula ou de
situagBes ndo formais (museus, atividades de ar livre,
espetaculos, entre outras);

+ Divulgar atividades individuais ou de grupo, através
dos canais de comunicagdo disponiveis, de modo a
promover a partilha de dados e de experiéncias.

Promover estratégias e modos de organizacdo das

tarefas que impliquem por parte do aluno:

* Criar regras relativas aos procedimentos com os
materiais, a gestdo do espaco e a realizagdo de tarefas;

*Manifestar sentido de comprometimento, respeitando
o trabalho individual, a par e de grupo;

* Respeitar os prazos de cumprimento dos trabalhos;

*Incentivar a importancia de fazer propostas de projetos
a realizar e de tematicas a investigar;

+Criar o seu portefélio com vista a autoavaliacdo.

Promover estratégias que induzam:

* A organizacao dos espacos e dos materiais, de acordo
com as regras construidas em grupo e/ou pelo
professor;

Cuidador de si e do
outro

(A,B,E,F,G,11J)
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* A partilha de ideias, no sentido de encontrar solugGes e
de compreender o ponto de vista dos outros; - a
disponibilidade de estar atento as necessidades dos
seus pares e da comunidade, podendo exercitar formas
de participagao;

A valorizagdo dos saberes do outro,
compreendendo as suas intengdes e ajudando-o a
expressar as suas ideias.

Legenda: A - Linguagem e Textos; B - Informagdao e Comunicagao; C - Raciocinio e Resolugdo de Problemas; D - Pensamento Critico e Pensamento Criativo; E - Relacionamento Interpessoal;
F - Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G - Bem—estar, Saide e Ambiente; H - Sensibilidade Estética e Artistica; | - Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; J - Consciéncia e Dominio do
Corpo

Observagbes: A ordem da lecionacgio dos conteldos podera ser alterada mediante as caracteristicas e/ou necessidades especificas de cada turma e/ou das DAC.
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