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Planificagao Semestral de Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao - 9.2 ano

Dominios
Subdominios/ Subtemas/
Subdrea/ Contetdos

Aprendizagens essenciais:
Conhecimentos/ Capacidades e atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

Agles estratégicas de ensino
orientadas para o perfil dos alunos

Descritores do perfil
dos alunos

1.2 Semestre

Seguranga, responsabilidade e respeito
em ambientes digitais

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes;

Adotar praticas seguras de utilizagdo de dispositivos moveis:
Selecionar e instalar aplicacGes;

Configuragao das funcionalidades relacionadas com a privacidade;

Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no
ambito da criagdo de aplicagOes para dispositivos moveis.

Promover a identificacgdo de problemas e
desenvolver solugdes.

A;B; F; G; |

Investigar e Pesquisar

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacgdo, utilizando
mecanismos e fungdes de pesquisa;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes
de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao. Gerir informacao.

Gerir a informacgao recolhida.

A;B; C; I

B; D; F

Comunicar e colaborar

Identificar diferentes meios e aplicagbes que permitam o
desenvolvimento de trabalho colaborativo;

Selecionar as solugBes tecnoldgicas mais adequadas para a
realizacdo de trabalho colaborativo e comunicacdo sincrona e
assincrona para aplicar no projeto a desenvolver.

Utilizar adequadamente aplicagdes de
comunicacgao digitais.

B; E; |
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Criar e Inovar Explorar os conceitos de programacao; Producdo de aplicagOes para dispositivos méveis; | A; B; C; D; E; F; G; H; |

Produzir, testar e validar aplicagGes para dispositivos méveis que | Utilizagdo de aplicagGes de tratamento de dados e
correspondam a solugdes para o problema enunciado; estatistica.

Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicagdes digitais de
representacdo de dados e estatistica.

Legenda: A - Linguagem e Textos; B - Informacgdo e Comunicacdo; C - Raciocinio e Resolugdo de Problemas; D - Pensamento Critico e Pensamento Criativo; E - Relacionamento Interpessoal;
F - Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G - Bem—estar, Saude e Ambiente; H - Sensibilidade Estética e Artistica; | - Saber Cientifico, Técnico e Tecnolégico; J - Consciéncia e Dominio do

Corpo
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